Taotlusvorm riigieelarvelise toetuse taotlemiseks

	Taotleja nimi ja registrikood
	MTÜ Räpina Mälumängu Selts reg. kood 80232204

	Taotleja juriidiline aadress
	Kuke talu, Naha küla, Räpina vald, Põlvamaa

	Toetuse saaja arvelduskonto number, viitenumber, pank
	EE572200221030832027      Swedbank  

	Taotletav summa 
	5000.-

	Toetuse nimetus 
	Mälumängu Seltsi tegevustoetus

	Taotleja veebileht (kui on)
	

	Allkirjastaja nimi ja ametikoht (telefon ja e-posti aadress)
	Mait Meensalu, Räpina Mälumängu Seltsi juhatuse liige;  5172724; mait.meensalu@rapina.ee

	Projektijuhi nimi ja kontaktandmed (telefon ja 
e-posti aadress) 
	Mait Meensalu 5172724; mait.meensalu@rapina.ee

	Projekti algus ja lõpp
	Märts –31. detsember 2023





	1. Lühiülevaade taotleja senisest tegevusest 

	Räpina Mälumängu Selts on oma tegevusega aastate jooksul korraldanud kaks üle-eestilist Mälumängu festivali (2013, 2020). Viinud läbi üle-eestilised Mälumängu Meistrivõistlused individuaalses, paarismängus ja võistkondlikus mängus. Korraldanud festivali raames suured vabaõhumälumängud Räpina keskväljakul publikule ja võistkondadele. Korraldanud regioonimänge ja Räpina suurt üle-eestilist mälumängu 23 aastat. On korraldanud Eesti karikavõistlusi paarismängus 2006-2018 ja 2022. Põlvamaa lahtisi meistrivõistlusi 2005. a. Peipsimänge neljal korral. Korduvalt Tartu lahtiste meistrivõistluste etappe. 15 aastat suursarja Eesti Maakilb Ugandi regiooni etappe. Räpina mälumängu Seltsi võistkonnad on kolmekordsed Eesti Maakilva võitjad.(2015-2018). Hõbe 2012 ja pronks 2011. Osaletud 21 korrast 20-l, korra isegi nelja võistkonnaga. Aastal 2020 võideti Eesti Meistrivõistlustel meeskondlik pronks, 2013 paarismängus hõbemedal.

	2. Projekti eesmärk 
Mida soovitakse projekti elluviimisega saavutada? Eesmärk esitatakse taotletava tulemusena, mitte tegevusena.

	Korraldada kolmas üle-eestiline mälumängu festival koos eesti meistrivõistlustega, individuaalsed, paaris ja võistkondlikud mängud. Soetada selle läbiviimiseks vajalikud vahendid (arvutid, printer ja projektor) ja katta auhinnalaud. Tutvustada festivali kolmel päeval oma kodukanti Räpina valda. Kaasata noori mälumängureid koolides, anda võimalus Eesti tippmälumänguritele ja nendega koos ka noortele ning vastaval tasemel Lõuna- ja Kagu-Eesti mälumänguritele (Räpina, Tõrva, Võru, Otepää, Palupera, Räpina Aianduskool, Sangaste, Valga, Põlva, Tartu vald ja Peipsiääre vald).

	3. Projekti vajalikkuse põhjendus  
Kirjeldage lühidalt probleemi, mis näitab projekti elluviimise vajalikkust. Mida on vaja muuta ja miks?

	Edendada üle-eestilist mälumängu, anda võimalus kogu Eesti mälumänguritele võistlemiseks ja teadmiste proovile panemiseks. Kaasata noori Lõuna- ja Kagu-Eestis. Anda mänguvõimalust tippude kõrval ka keskpärasematele mälumänguritele. Propageerida ja laiendada mälumängulist tegevust. Tuua koduvald Räpina Eesti mälumängukaardile suurelt ja taotleda festivali ajaks mälumängu pealinna tiitlit Räpinale.

	4. Projekti tegevused  (loeteluna) ja väljundid 
Tegevus- ja ajakava. Investeeringutoetuse puhul näidake ära, kas objekt, millesse investeeritakse, on toetuse saaja omandis või halduses; soetuse puhul selgitage, kuidas on tagatud soetuse edasine kasutus.

	Esemelised vahendid jäävad MTÜ Räpina Mälumängu Seltsi kasutusse ka järgmistel üle-eestilistel ja regiooni mängude läbiviimiseks ning vajadusel igapäevasteks mälumängulisteks töövahenditeks. On kergem jätkata talviti pubimälumängude sarja iga kahe nädala tagant. Nende vahenditega (projektor, paljundus, arvutid) on kavas alustada Räpina Sadamas Euroopa Liidu põlispiiril esmakordselt Eestis Sadamamälumängude sarja. Saab korraldada ka samal ajal kahte erinevat võistlust, ühes suures saalis. Näitena 27.nov. Räpina lossi saalis esmakordselt Eestis Eesti Paariskarikas ja Põlvamaa Lahtised Võistkondlikud Meistrivõistlused. 80 küsimust, kaks mängujuhti, korraldaja ja erinevad auhinnalauad, laenatud tehnika.

	5. Projekti elluviimisest (tulemustest) saadav kasu sihtrühmale/kogukonnale

	Propageerida Eesti mälumängu ja Eesti Mälumängu Liidu tegevust. Kogu Eesti ja regiooni mälumängurid Lõuna- ja Kagu-Eesti noored mälumängurid. Suhteliselt suur arv Räpina valla kodanikke, kes on kaasatud või osalevad kolmandal üle-eestilisel Mälumängufestivalil. Mälumängukorraldajad, kes saavad oma korralduslikke võimeid arendada.

	6. Eelarve kulukohtade lõikes koos hinna kujunemise alusega 
Eeldatavate tulude ja kulude kalkulatsioon. Vajadusel lisage ridu.

	Projekti kulud tegevuste kaupa
	Maksumus 
(kulud toetusest vastavalt kalkulatsioonile)
	Märkused

	Lenovo ThinkPad E15 (Gen 2) Black, 15.6 (2tk)
	1500,00
	Ühe hind 750,00

	Pantum Multifunctional Printer CM2200FDW Colour, Las
	370,00
	

	Benq Business Projector MX550 XGA
	324,00
	Arve summa km-ta 2194.00 Käibemaksuga: 2632,80

	 Mälumängu festivali ajal võistkondade toitlustamine Eesti võistkondlikel meistrivõistlustel+ kohvipaus Räpina Aianduskooli sööklas.
	1367,2 
	100 inimest, lõunasöök + kohvipaus. Summa inimese kohta 13,67

	Festivali auhinnalaud
	1000,00
	Karikad, meistrisärgid, pastapliiatsid logoga, logoga kruusid, klaasid logoga, raamatud, teatmeteosed, brožüürid.

	KULUD KOKKU
	5000,00
	

	Kui rahastate planeeritavat projekti / investeeringut käesoleva taotluse alusel ainult osaliselt, kirjeldage lühidalt kogu projekti, sh kui suur on kogueelarve, kes on kaasrahastaja 

	Räpina vald – 1400,00
Räpina Mälumängu Selts – 200,00
Kuke talu – 500,00
Eesti Mälumängu Liit – 400,00





· KINNITAN, ET MAKSUVÕLGA RIIKLIKE MAKSUDE OSAS EI OLE.
· KINNITAN, ET EI OLE ALUSTATUD PANKROTI- EGA LIKVIDEERIMISMENETLUST.
· KINNITAN, ET VAREM SÕLMITUD RIIGIEELARVELISE TOETUSE LEPINGUD ON NÕUETEKOHASELT TÄIDETUD.
· KINNITAN, ET MAJANDUSAASTA ARUANNE ON ESITATUD.
· KINNITAN, ET TAOTLEJA JUHTORGANI LIIGE EI OLE ISIK, KEDA ON KARISTATUD MAJANDUSALASE, AMETIALASE, VARAVASTASE VÕI AVALIKU USALDUSE VASTASE SÜÜTEO EEST JA TEMA KARISTUSANDMED EI OLE KARISTUSREGISTRIST KARISTUSREGISTRI SEADUSE KOHASELT KUSTUTATUD.



Taotluse koostaja:  Mait Meensalu

(allkirjastatud digitaalselt) 
